Nostrifikacni zkouska z IVT

Témata

1.

Informace a prace s informaci

teoreticka a aplikovana informatika, discipliny informatiky
zékladni jednotky informace, nasobné jednotky, ¢iselné soustavy, kodovani
zdroje informaci, vyhledavani, zpracovani a pienos digitalnich informaci

2. Zakladni technické vybaveni pocitace

o

zékladni pocitacova jednotka (procesor, operac¢ni pamét, pevny disk, vnéjsi paméti)
periferni zafizeni

zékladni princip ¢innosti pocitace

druhy pocitact

technologické inovace a trendy do budoucna

Zikladni programové vybaveni pocitace

operaéni systém a jeho soucasti

nejrozsirenéjsi operacni systémy

funkce a ovladani OS, soubor, slozka, formaty datovych soubort

zalohovani, komprimace a dekomprimace soubort a slozek

aktualizace operacniho systému, bezpecny pocitac

rozde€leni programového vybaveni (aplikacni programy, programovaci jazyky)
pocitaCové viry, antivirovy program

Internet a internetové sluzby

historie, princip ¢innosti internetu, sluzby, prohlize¢

moznosti pfipojeni k siti internet

nebezpeci hrozici z internetu

elektronicka komunikace, on-line komunikace, bezpe¢na komunikace

Zaklady tvorby webovych stranek

tvorba webu s vyuzitim vzorové Sablony pomoci WISIWYG editoru
zékladni struktura HTML dokumentu a jeho vazba na externi (CSS) soubor

Zpracovani textu

zakladni pojmy, typograficka pravidla, netisknutelné znaky
zpracovani textové informace na urovni stylii odstavctl, seznamy, zéhlavi, zapati
odkazy, automaticky generovany obsah, vkladani objektd

Tabulkovy procesor

ruzné typy informaci v buiice a jeji editace
vzorce a funkce, adresace bunék (relativni a absolutni), format bunky
tvorba a editace grafii, analyza dat



8. Pocitacova grafika

e zakladni pojmy (vektorova a bitmapova grafika), vlastnosti, moznosti pouziti, vyhody
a nevyhody, nejpouzivangjsi grafické formaty

e tvorba vektorového obrazku, objekt a jeho vlastnosti

e digitalni fotoaparat a jeho parametry, skener

e digitalni fotografie a jeji Upravy

® animace avideo

9. Prezentace

e nastroje pro tvorbu prezentace, vytvofeni a nastaveni prezentace
e objekty v prezentaci a jejich animace
e prace s multimédii (zvuky, hudba, video)

10. Algoritmizace a zaklady programovani

e Algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu
e jednoduché typy dat a zakladni programové struktury
¢ vyvoj jednoduchych programi

11. Relacni databaze

e zékladni pojmy a principy z oblasti rela¢nich databazi
e vkladani a editace, formulafe a sestavy

e dotazovaci jazyk SQL

e navrh vlastni databaze

12. Autorské pravo

e pravni aspekty pofizovani rozmnozZenin autorskych dél
e zakladni licence SW
¢ licence Creative Commons
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