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MATURITNI TEMATA
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Predmét: Informatika a vypocetni technika

1.

10.

11.

12.

Algoritmus

Pojem algoritmus. Pfiklady jednoduchych algoritmil. Vlastnosti algoritmu: konecnost,
rezultativnost, hromadnost, determinovanost. Porovnani efektivity algoritmi. Casova a
pamétova slozitost. Asymptotickd ¢asova slozitost.

Programovaci jazyky
Strojovy kod, assembler, vysSi programovaci jazyky, kompiler, interpret, virtualni
stroj.

Vstup a vystup
Ptikazy vstupu a vystupu. Parsovani. OSetfeni vyjimky.

Zakladni pocita¢ové komponenty
Procesor. Operacni pamét’. Zakladni vlastnosti. Princip ¢innosti pocitace. Zakladni
deska. Vnéjsi pamét. Periferni zafizeni. BBC Mikro:bit.

Digitalni informace

Digitalni informace. Digitalizace. Digitalni zafizeni. Zakladni technické vybaveni
pocitace. Uspofadani paméti RAM v pocitaci. Zasobnik a halda. Hodnotovy a
referenéni datovy typ. GarbageCollector. Jednotky informace. Ciselné soustavy.

Kodovani a Sifrovani
Ptiklady kodovani a $ifrovani. Kryptografie. Symetricka $ifra. Asymetricka Sifra.
Digitalni podpis.

Vyhledavani v datovych strukturach

Vyhledavani daného prvku v riznych datovych strukturach. Neuspotradany a
uspofadany seznam. Binarni vyhledavani v poli. Vyhledavani v binarnim
vyhledavacim stromé. Porovnani ¢asové sloZitosti.

Zakladni programové struktury
Ptitazovaci piikaz, podminény ptikaz a cyklus.

Jednoduchy datovy typ
Celociselné datové typy, desetinna Cisla, znak, bool. Konverze datovych typu.
Zakladni aritmetické operace a vyrazy. Zaokrouhlovaci chyby.

Pole a retézec
Zakladni operace s fetézcem. Jednorozmérnd a vice rozmérnd pole. Ptistup
k jednotlivym prvkim. Zakladni operace a jejich ¢asova slozitost.

Seznamy
Indexované seznamy (list) a linearni spojovy seznam Pfistup k jednotlivym prvkim.
Zakladni operace a jejich Casova slozitost.

Stromové datové struktury
Strom. Binarni vyhledavaci strom. Prichod stromem. Zakladni operace a jejich Casova
sloZitost. Bindrni halda.
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13. Rekurzivni algoritmy
Princip rekurzivniho volani. Pfima a neptima rekurze. Ptiklady vhodného a
nevhodného pouziti rekurze. Rekurzivni datové struktury. Rekurzivni obrazce.

14. Zasobnik, fronta
Zasobnik LIFO. Fronta FIFO, fronta s prioritou. Zékladni operace. Moznosti
implementace. Ptiklady pouziti.

15. Zakladni t¥idici algoritmy
Vnitini a vn&jsi tfidéni. Tridéni pfimym vybérem. Bublinkové tfidéni. Quicksort.
Vhodna volba pivota. Porovnani ¢asové slozitosti.

16. Operacni systémy
Operacni systém a jeho soucasti, zakladni funkce a vlastnosti. Aktualizace opera¢niho
systému, bezpeény pocita¢. Typy souborti. Prace se soubory v programu.

17. Metody

Parametry formalni a skute¢né, volané hodnotou nebo odkazem, pietizené metody.
Metody statické a nestatické.

18. Principy objektové orientovaného programovani
Ttida, objekt, instance. Datové polozky a metody. Konstruktor. Kompozice.
Zapouzdieni. Vlastnosti (Property metody).

19. Vlastnosti OOP
Dé&di¢nost, polymorfismus, virtudlni metody.

20. Udélostmi Fizené programovani

Knihovna tfid pro tvorbu grafického rozhrani. Framework. Komponentova
architektura. Ptiklady udalosti. Prezentac¢ni vrstva.

ustni zkouska s praktickou ulohou a prezentace maturitniho projektu



